
Istorija i filozofija računarstva
— primer roka —

1. Koja je bila svrha Paskaline, izuma Blejza Paskala?

2. Šta predstavlja fon Nojmanova arhitektura?

3. Objasniti teoriju duhovnog komandovanja. Šta su problemi teorije duhovnog
komandovanja, a šta njene dobre strane?

4.

(a) Ko je izumeo World Wide Web i kada?

(b) Šta je ARPANET i koja je njegova uloga u razvoju interneta?

5. Šta je filozofija?

6. Šta je računar prema Džonu Sirlu?


